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Pinocchio, un viaggio
conlarealtaaumentata

| visitatori del Parco possono immergersi
In una esperienza interattiva grazie a un'app

Questo risultato Maﬁini, tecnologo  di etadiverse».

A . senzasnaturarnelo  «Bastasiano munite diuno
efruttodellaricerca stile con interventi tecnici smartphone e questo grazie
del- estranei, invasivio ridondan- ad un’eccellenza nel campo
: i ti. Le animazioni sono state della ricerca come il

i collaborazpne create appositamente per il spiegaPier Francesco Bernac-
conla Fondazione progetto da artisti digitali, chi, presidente della Fonda-

Nazionale Carlo perfettamente integrate con zione Nazionale Carlo Collo-
Collodi la scena reale ripresa dal di- di. ®
A s . spositivo, dando quindil'illu- AR
Pinocchio prende vita conla . A
“realthaumentata”. I visitato- S10n€ che il mosaico prenda
N vitanellospazion».

ridel Parco di Pinocchio, gra-
zie aun'app per smartphone
possono infatti immergersi
inunanuovaesperienzainte-
rattiva, frutto dellaricerca del
@hrin collaborazione con la
Fondazione Nazionale Carlo

CallodL Il sistema visualizza Pinoc
I ricercatori dell'lstituto di . - & ;
chio anche come “gnomone

scienza e tecnologie dell’in- e n
formiasone del dellameridiana”.
- Lo scultore Venturi aveva

di Pisa hanno svi- infatti progettato una impo-

luppato un’app che, grazieal- nente statua del burattino al
la realta aumentata, ¢ in gra- centro della piazzetta con un

dodirendere piu coinvolgen- bracclo alzato. che tungesse
i . dameridiana.

te la visita nella piazzetta di Tra i vari utilizzi della a

Venturi, collocata all'interno g PP

. . “Vero” c’e quello checonsen-
delParco policentrico ¢ deco- te al visitatore di trasformare
ratada mosaicirealizzatidal- " g o ’

: > ¢ ividere sui soci -
lo scultore Venturino Ventu- f;;)::‘l:;]t:ec"sn l;f)b:r;ﬁtle:(;
ri, chesiispiro al libro “Le av- e Smartpho

o : n ne, scegliendolosstile “mosai-
westtiis N Rinockhior cato”, imitando cosl, la tecni
E nato cosi il progetto “Vir- e e

ok} . ca utilizzata dallo scultore
tualita intErattiva nel paRco erlateslizazionedolleope
di pinOcchio (Vero): il visita- fe = 2 %
tore, inquadrando I'immagi- "] progetto “Vero” apre un
ne del mosaico con uno nygyv canale di dialogo con i
smartphone (ma anche con nogiri visitatori  attraverso
un paio diocchialiperlareal- pyove tecnologie e linguaggi,
taaumentata), avrainsovrap- ormaj diventati un supporto
posizione animazioni € con- pecessario per far scoprire i
tenuti multimediali studiati 1,oghj d’arte come il nostro
per evidenziare il valore gjyy avanti nella spiegazione
dell'opera. . . dapartedeiricercatori—Adif-
«La soluuon_e pre\:ede d‘ ferenza del museo interattivo
utilizzare tecniche di realta cheabbiamo aperto dueanni
aumentata per rendere pil f; ¢ che si rivolge ai bambini,
coinvolgente la visita alla Verointeragisceconun mag-
piazzetta - spiega Massimo gior numero di persone e di

Laapp permetteanche una
modalita“gioco”, in cuiil visi-
tatore ¢ invitato a inquadra-
re, conilminor numero dier-
rori, le scene dei mosaici se-
condo l'ordine cronologico
dellibro di Pinocchio.
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